
 

 

CIRCOLARE N. 150 
 

Rimini, 4/2/2023 
 
 

Agli alunni della classe III F 
Ai seguenti alunni: 

Binzari Gabriel, Natali Andrea (IV F) 
Saadane Achraf (V F) 

Ai loro genitori 
Ai docenti delle classi 

All’Ufficio Didattica 
Al DSGA 

 
 
 

OGGETTO: Attività PCTO - Indirizzo “Informatica e telecomunicazioni” - Laboratorio PLS “Metodi 
matematici per l’animazione” 
 
 
Si comunica che, nell’ambito delle attività in oggetto, gli alunni delle classi in indirizzo 

parteciperanno al laboratorio “Metodi matematici per l’animazione digitale” organizzato 
all’interno del Progetto Lauree Scientifiche dal Dipartimento di Matematica dell’Università di 
Bologna. 

Il laboratorio, tenuto dal prof. Gian Marco Todesco, ha come obiettivo lo sviluppo di 
animazioni interattive online (su browser), tramite programmazione javascript, utilizzando 
prevalentemente canvas e webgl (con babylon.js). 

Gli incontri si svolgeranno presso il laboratorio PNSD della sede “da Vinci”, dalle ore 14.30 alle 
ore 17.30, secondo il seguente calendario: 

- martedì 7 febbraio; 
- venerdì 10 febbraio; 
- martedì 14 febbraio; 
- giovedì 16 febbraio. 

Gli alunni saranno supportati nelle attività dai proff. Gabellini, Nanni, Parise e Rauseo.  
L’attività proseguirà ad inizio marzo con la presentazione dei progetti sviluppati dagli alunni 

delle scuole aderenti all’iniziativa e la premiazione dei migliori. 
Per informazioni rivolgersi alla docente referente del progetto, prof.ssa Nanni 

(alessandra.nanni@ittsrimini.edu.it). 
 

LA FS PCTO 
Prof.ssa Amelia Parise 
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